Jalkapallon L etkkimaailma (11-vuotiaat ja sita nuoremmat tytot ja pojat)

Jalkapallon Leikkimaailmassa jokaisella tytolla ja pojalla on oikeus monipuoliseen ja turvalliseen
harrastamiseen aikuisen ohjauksessa. Leikki on paras tapa oppia ja kokeilla uusia seké kehittéa
aikaisemmin opittuja taitoja Opettaminen ja monipuolisen oppimisen varmistaminen ovat
ikavaiheelle keskeisia tavoitteita. Toimintaa jarjestetéén lapsen lahtokohdista ja lapsia varten.
Paikallisten olosuhteiden huomioiminen seké joustavuus erilaisten tapahtumien jérjestamisessa on
tarkedd. Lapsia kannustetaan harrastamaan myos muita urheilumuotoja. Innokkaimmille lapsille
seurat jarjestavét lisdharjoitusmahdollisuuksia taitokoulutoiminnan avulla. Otteluissa on mukana
Pelinohjagja hoitamassa erotuomarin tehtavia. Vahintdan Kaverimaailmaikaisen Pelinohjagjan tulee
olla koulutettu ja vahintédan 2-3 vuotta pelaavien joukkueiden pelaajia vanhempi.

Operaatio Pelisdannot

Jokaisessa toimintaan osalistuvassa joukkueessa tehdd&n Operaatio Peliséannot. Pelisdanto-
keskustelut kdydaan seuran oman kasvatuksen ja ohjauksen linjan pohjalta (seuran linjan puuttuessa
Palloliiton Nuorisotoimintalinjan). Leikkimaailmaikaisten joukkueiden on sovittava ainakin Puolen
Pelin Takuusta, joukkueiden taustojen/vanhempien péihteettomyydesta harrastustapahtumissa sekéa
varmistettava myonteinen ja kannustava suhtautuminen muihin  harrastuksiin.  Sopimukset
toimitetaan sdhkdisesti (www.kaikkipelaa.fi) piirin antamien ohjeiden mukaisesti kerran vuodessa,
kuitenkin ennen seuran joukkueiden ensimmaéisten sarjaottelujen tai turnausten alkua.

Puolen Pelin Takuu (Peluuttaminen)

Puolen Pelin Takuu — séant6 (=PPT) on voimassa: ennen kautta kaytéavien pelisaantokeskustelujen
yhteydessi vanhempien ja pelagjien kanssa sovitaan yhdessd, miten joukkueen jokaisen pelagan
tasainen peluuttaminen varmistetaan seka ottelu-, turnaus- etta kausitasolla. Kun joukkueeseen
kuuluu paljon pelagjia, se kannattaa jakaa ottelutapahtumiin riittdvén moneen joukkueeseen niin,
etta PPT toteutuu kaikille. F9 ja nuoremmilla peliaika jakautuu neljdan jaksoon. Jokainen pelagja
pelaa vahintéan kahden jakson gjan otteluissa.  Jokainen pelagja on kentélla ja vaihdossa seka saa
mahdollisuuksia kokeilla eri pelipaikoilla. Jos joukkueen koko pelitapahtumissa on suurempi kuin
ilmoitettu maksimi, on joukkueen sovittava pelisdantokeskusteluissaan, miten tasaisen
peluuttamisen takuu toteutuu kaikkien joukkueen toimintaan osallistuvien kesken. Suosittelemme
joukkueiden osdlistuvan toimintaan siina ik&luokassa, johon suurin osa sen pelagjista ikansa
perusteella kuuluu.

K aksoisedustus- ja yli-ik&isyysoikeuksien myontaminen

Piirilla on oikeus seuran anomuksesta myontéd yksittéisen pelagan edun perusteella
kaksoisedustusoikeus, jolloin pelagja voi pelata kahdessa eri seurassa tal kahdessa eri joukkueessa
samassa ikdluokassa. Piirilla on oikeus myontaa samalla perusteella yli-ikéisyyslupa, jolloin pelagja
voi pelata nuoremmassa ikéluokassa kuin mita pelagjan iké edellyttda. Myonnetty lupa on voimassa
pelikauden kerrallaan ja se on valtakunnallinen. Mikédi joukkueessa on enemman kuin kolme
voi antaa omia erillismddrayksig, joilla luvan myontamisperusteita tarkennetaan ja asettaa omia
rajoituksia. Pelagjasiirtojen takaraja 31.8. e koske Lelkkimaailman ikavaihetta.

Taito-0si0, turnausten paivakohtainen maksimipeliaika

Taito-osoita suositellaan osaksi ottelutapahtumia. Turnauksissa, joissa pelataan useampia peleja
saman paivan tai illan aikana, peliaikaa voidaan soveltaa (=lyhentédd) kaytettévissa olevan gjan ja
tapahtumassa pelattavan ottelumadran mukaan (katso turnauskriteerit).

Yleisia ohjeita kaikille Letkkimaailman ikaluokille:

Vaihdot ovat edestakaiset ja lentévét. Pdinohjagja el katkaise pelid vaihdon suorittamista varten,
vaan joukkue suorittaa koko kentdllisen vaihtonsa kun pallo on tulossa omalle joukkueelle (esim.
sivurgjaheitto tai kulmapotku). Pelinohjagja kayttda vain vihredtd erotuomarikorttia. Tilanteen niin
vaatiessa pelagjaa voidaan huomauttaa tai hanet voidaan jopa poistaa kentdltd, mutta joukkue saa
jatkaa tdysilukuisena. Paitsiosdanto e ole voimassa. Joukkue saa ottaa kentélle yhden lisdpelagjan,


http://www.kaikkipelaa.fi

kun vastustgja johtaa vahintéan viidella (5) maalilla. Etu menetetdan eron vahentyessa kahteen (2)
maaliin.

Kulmapotku potkaistaan ns. lyhyena (rangaistusalueen sivurgian ja paatyrajan kulmasta) ja
epasuorana paits 5v5 — pelisséd ja E11 —ikaisten 7v7 —pelissa suorana kentan kulmasta.

Vastustajien on oltava aloituspotkuissa, vapaapotkuissa, maaliheitoissa, kulmapotkuissa ja
rangai stuspotkuissa vahintdan 5,5 metrin etéisyydella pallosta.

Kentan pituuden pitd&a aina olla leveytta suurempi.

5v5 — pelimuodossa maalipotkun tilalla on maaliheitto. Maaliheitto heitetd8n mista tahansa osasta
rangaistusaluetta. Maalivahti ei saa tehdd maalia suoraan omalta rangaistusalueeltaan. Pelissa
olevan pallon maalivahti saa potkaista kéasistaan.

5v5 —pelisséd maalin tekeminen suoraan aloituspotkusta johtaa maalin hylk&amiseen ja maaliheittoon

vastustgalle.

F8jasita nuoremmat tytot ja pojat: (1.1.1999 ja sen jalkeen syntyneet)

Pelimuodot:

Pelimuoto | Peluuttami- | Pallo | Kentté pxI Kentta pxl | Pelialka |Maalin | Pelagjia/Ottelu
nen (suositus) (minimi) Koko | (suositus)

5v5 PPT/OP 3 40mx30m 30mx20m | 4x8min 2x3/2x5 | 5-10

T PPT/OP 3 50mx40m | 40mx30m |[4x8min | 2x3/2x5 | 7-14 (9-11)

Futsal PPT/OP 3 40mx20m 25mx15m | 4x8min 2x3 5-10

FO -ikaiset tyt6t ja pojat: (v. 1998 -syntyneet)

Pelimuodot:

Pelimuoto | Peluuttami- | Pallo | Kentt& pxI Kentta pxl | Peliaika |Maalin | Pelagjia/Ottelu
nen (suositus) (minimi) Koko (suositus)

w7 PPT/OP 3 60mMx40m 45mx40m | 4x10min | 2x5 7-14 (9-11)

5v5 PPT/OP 3 40mx30m 35mx25m | 4x10min | 2x3/2x5 |5-10

Futsal PPT/OP 3 40mx20m 25mx15m | 4x8min 2x3 5-10

E10 -ikaiset tytot ja pojat: (v. 1997 syntyneet)

Pelimuodot:

Pelimuoto Peluuttami- | Pallo | Kentta pxl Kentta pxl | Peliaika |Maalin | Pelagjia/Ottelu
nen (suositus) (minimi) Koko (suositus)

T PPT/OP 3 60mx40m | 45mx40m | 2x20min | 2x5 7-14 (9-11)

5v5 PPT/OP 3 40mx30m 35mx25m | 2x20min | 2x3/2x5 |5-10

Futsal PPT/OP 3 40mx20m 25mx15m | 2x15min | 2x3 5-10

E11 -ikaiset tytot ja pojat: (v. 1996 syntyneet)

Pelimuodot:

Pelimuoto | Peluuttami- | Pallo | Kentté pxI Kentta pxl | Peliaika |Maalin | Pelagjia/Ottelu
nen (suositus) (minimi) Koko (suositus)

9v9 PPT/OP 4 70mx50m | 60mx40m | 2x25min | 2x5 9-18 (12-14)

w7 PPT/OP 4 60mMx40m 45mx40m | 2x25min | 2x5 7-14 (9-11)

5v5 PPT/OP 4 40mx20m 25mx15m | 2x15min | 2x5 5-10

Futsal PPT/OP 4 40mx20m 25mx15m | 2x15min | 2x3 5-10

Muita ohjeita:

9v9 — pelin kulmapotku potkaistaan lyhyena ja epasuorana.




